Аналоговый датчик


unit uAnalogDatchik;

interface

uses

  Windows, Messages, SysUtils,

  {$IFDEF VER150} Variants,{$ENDIF}

  Classes, Graphics, Controls, Menus,

  Dialogs, ExtCtrls, StdCtrls, uVars;

type

  TAnalog = class(TVisDLL)

  private

    { Private declarations }

    HWND_Parent : HWND;

    hello : String;

    //

    MyPopupMenu : TPopupMenu; //контекстное меню
    Min_Str,                  //минимальная строка

    Id_dat,                   //Идентификатор

    Data_dat : String;        //Значение данных

    {

    T_a,                      //время сбора данных по точке

    T_pressed   : TDateTime;  //время последней обработки события

    }

    Status,              //Состояние датчика

    prec: ShortInt;      //Количество отображаемых после запятой цифр

    New_Screen,           //Номер экрана перехода
    new_font_sz,

    ID_Point,             //Идентификатор точки

    Screen,               //Номер экрана для отображения объекта

    X_dim,                //Х координата левого верхнего угла объекта

    Y_dim,                //Y координата левого верхнего угла объекта

    Scale,                //Масштаб отображения int

    Min_Width: Integer;   //минимальная ширина

    F_scale2,             //коэффицент маштабирования

    Val_Dat  : double;    // текущее значение

    Clr_normal,                   //Цвет нормальных данных

    Clr_alarm,                    //Цвет аварийных данных

    Clr_limit,                    //Цвет предупредительного порога данных

    Clr_trash,                    //Цвет недостоверных данных

    Clr_fixed,                    //Цвет фиксированных данных

    Clr_back,                     //Цвет фона поля данных

    Clr_border,                   //Цвет рамки поля данных

    Clr_name,                     //Цвет названия

    Clr_name_background,          //Цвет фона названия

    Clr_id,                       //Цвет идентификатора

    Clr_id_background : TColor ;  //Цвет фона идентификатора

    blDel,                //признак удаленного объекта

    Id_show,              //Признак отображения идентификатора объекта

    Name_on_Top,          //Отображение названия сверху от данных

    Id_on_Left,           //Отображение идентификатора слева от данных

    fixed,                //признак фиксации объекта

    Show,                 //Признак отображения объекта в целом

    Visible,              //Признак видимости объекта

    Autoname,             //Признак автоименования объекта

    on_off,               //признак проверки обновления объекта

    new_scale : Boolean;  //смена масштаба
    vis_UID : Integer;

    DataPointer : pVisProperty;

    VisProperty : pChar;

    //

  public

    { Public declarations }

    function VisInvalidate:Integer;override;

    function getVisUID:Integer;override;

    procedure SetVisProperty(_Pref : VisPref);override;

     function GetVisProperty:PChar;override;

    procedure Paint;override;

    procedure Repaint;override;

    constructor CreateVis(_UID : Integer; _Parent: HWND; _Point : Pointer);

    procedure mouseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);override;

    procedure CreatePopup; //создание контектсного меню
  end;

var

  Analog : TAnalog;

implementation

{ TfmDLL }

constructor TAnalog.CreateVis(_UID : Integer;_Parent: HWND; _Point :Pointer);

begin

  inherited Create(nil);

   self.vis_UID:= _UID;

   self.DataPointer:= _Point;

   self.Parent:= nil;

   self.ParentWindow:= _Parent;

   self.Font.Name:= 'Arial';

   self.Font.Size:= 10;

   self.Font.Color:= clRed-Random(50);

  // Caption:= intToStr(Random(600));

   self.Left:= Random(400);

   self.Top:= Random(300);

   self.f_scale2:= 1;

  self.Visible:= True;

  Id_dat := 'P';                   //Идентификатора нет
  Data_dat := '0.0';               //Данных нет

  self.Val_Dat := 0;

  Status := 0;          //Нормальное состояние

  self.Prec := 2;            //Количество отображаемых после запятой цифр

  Id_Point := 0;        //Нет точки привязки

  self.X_dim := 10;          //Координата неизвестна

  self.Y_dim := 10;          //Координата неизвестна

  self.Scale := 4;           //Нет масштаба

  self.Min_Width := 4;

  New_Screen:= -1;

end;

procedure TAnalog.CreatePopup;

var

  miPreferenc,            // пункт меню "Свойства датчика"

  miRequest,              // пункт меню "Опросить датчик"

  miEdit,                 // пункт меню "Изменить уставки"

  miHand,                 // пункт меню "Ручной ввод"

  miTrend : TmenuItem;    // пункт меню "Построить тренд"

begin

 try

  MyPopupMenu:= TPopupMenu.Create(Self);

  while MyPopupMenu.Items.Count > 0 do

      MyPopupMenu.Items[0].Free;

  // Создаем пункт "Опросить датчик"

       miRequest := TMenuItem.Create(self);

       with miRequest do

        begin

          Caption := 'Опросить датчик';

//          OnClick := Request_Datchik;

        end;

      if FileExists('.\Images\Contecst_Request.bmp') then

           miRequest.Bitmap.LoadFromFile('.\Images\Contecst_Request.bmp');

      MyPopupMenu.Items.Insert(MyPopupMenu.Items.Count, miRequest);

      // Создаем пункт "Изменить уставки"

       miEdit := TMenuItem.Create(self);

       with miEdit do

        begin

          Caption := 'Изменить уставки';

  //        OnClick := Edit_Ustavki;

        end;

  if FileExists('.\Images\Contecst_Limits.bmp') then

     miEdit.Bitmap.LoadFromFile('.\Images\Contecst_Limits.bmp');

  MyPopupMenu.Items.Insert(MyPopupMenu.Items.Count, miEdit);

  // Создаем пункт "Ручной ввод"

   miHand := TMenuItem.Create(self);

   with miHand do

    begin

      Caption := 'Ручной ввод';

    //  OnClick := Hand_Input;

    end;

  if FileExists('.\Images\Contecst_HandInput.bmp') then

    miHand.Bitmap.LoadFromFile('.\Images\Contecst_HandInput.bmp');

  MyPopupMenu.Items.Insert(MyPopupMenu.Items.Count, miHand);

  // Создаем пункт "Построить тренд"

   miTrend := TMenuItem.Create(self);

   with miTrend do

    begin

      Caption := 'Построить тренд';

 //     OnClick := Trend_Build;

    end;

  if FileExists('.\Images\Contecst_Trend.bmp') then

    miTrend.Bitmap.LoadFromFile('.\Images\Contecst_Trend.bmp');

  MyPopupMenu.Items.Insert(MyPopupMenu.Items.Count, miTrend);

   //если режим визуального конфигуратора

   //if blConfig then

    begin

       miPreferenc := TMenuItem.Create(self);

       with miPreferenc do

        begin

          Caption := 'Свойства датчика';

     //     OnClick := Pref_Datchik;

        end;

      if FileExists('.\Images\Contecst_Properties.bmp') then

       miPreferenc.Bitmap.LoadFromFile('.\Images\Contecst_Properties.bmp');

      MyPopupMenu.Items.Insert(MyPopupMenu.Items.Count, miPreferenc);

    end;

  except

  end;

end;

 {

destructor TAnalog.Destroy;

begin

   inherited;

end;

  }

function TAnalog.getVisUID: Integer;

begin

   Result:= self.vis_UID;

end;

procedure TAnalog.mouseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X,

  Y: Integer);

var

  FCursor   : TPoint;

const

    SC_DRAGMOVE = $F012;

begin

  inherited;

 try

    if ssLeft in Shift then

      begin

        //перемещение
        ReleaseCapture;

        Perform(WM_SYSCOMMAND, SC_DRAGMOVE, 0);

      end

    else

     begin

    {   FCursor.Y:= self.Top;

       FCursor.X:= self.Left + self.Width - 2;

     }

       GetCursorPos(FCursor);

      {  HWND_Parent

       ScreenToClient(FCursor);

       FCursor:= ScreenToClient(FCursor);

       FCursor:= ClientToScreen(FCursor);

      }

       if MyPopupMenu <> nil then

         MyPopupMenu.Destroy;

       //создание контекстного меню
       CreatePopup;

       MyPopupMenu.Popup(FCursor.X,FCursor.Y);

     end;

 except

 end;

end;

procedure TAnalog.Paint;

 var

  rect:TRect;

  cl:TColor;

  bs:TBrushStyle;

  i,w,h, sz,

  id_width,

  need_w, fs, prev_dpw,sc,  pw,dpw,

  point_width, Scale, F_Scale2:integer;

  sVal:string;

  k:double;

begin

  inherited;

  if self.Visible then

   begin

      try

         Canvas.Lock;

          Scale:= 4;

          F_Scale2:= 1;

          id_width:= 0;

          hello:= '--.--';

          str(Val_Dat:2*prec+1:prec,hello);

          rect.Left:= 0;

          rect.Top:= 0;

          rect.Right:= 100;

          rect.Bottom:= 100;

          Canvas.MoveTo(0,0);

          cl:= Canvas.Brush.Color;

          bs:= Canvas.Brush.Style;

          Canvas.Brush.Color:= clBlack;//цвет фона
          Canvas.Brush.Style:= bsSolid;

          Canvas.Pen.Color:= clblue;

          Canvas.Font.Size:= 8*Scale - 2;

          sz:= Canvas.Font.Size;

          Canvas.Font.Name:= 'Tahoma';

          Canvas.Font.Style:= [fsbold];

          h:= Canvas.TextHeight(self.hello);

          w:= Canvas.TextWidth(self.hello);

          point_width:= round(Canvas.TextWidth('...')/3);

          w:= w + 2*point_width + point_width;

          Canvas.Pen.Color:= clGray;//цвет рамки
          Canvas.Pen.Width:= round(3*f_scale2);

          //поле идентификатора датчика

          rect.Left:= 0;

          rect.Top:= 0;

          rect.Right:= w;

          rect.Bottom:= h;

          width:= rect.Right + Canvas.Pen.Width - 1;

          height:= rect.Bottom + Canvas.Pen.Width - 1;

          Canvas.MoveTo(0,0);

          Canvas.Rectangle(rect);

          Canvas.Brush.Style:= bsClear;

          //цвет шрифта
            Canvas.Font.Color:= clLime;

            Canvas.TextOut(round(6*Scale*F_Scale2), 0, hello);

          Canvas.Font.Size:= sz;

          Canvas.Brush.Color:= cl;

          Canvas.Brush.Style:= bs;

          Canvas.Pen.Width:= 1;

      finally

        Canvas.Unlock;

      end;

   end;

end;

procedure TAnalog.Repaint;

begin

  inherited;

end;

function TAnalog.VisInvalidate:Integer;

var

  pVis : pVisProperty;

  cnt : Integer;

begin

  pVis:= DataPointer;

  Result:= -1;

 if pVis <> nil then

  begin

      cnt:= 0;

       while cnt < MAX_SIZE_DATA do

        begin

          if pVis.ID = vis_UID then

            begin

               Val_Dat:= pVis.Val;

               Repaint;

               result:= New_Screen;

               break;

            end

           else

             begin

               inc(cnt);

               inc(pVis);

             end;

        end;

  end;

end;

procedure TAnalog.SetVisProperty(_Pref: VisPref);

begin

 try

  if AnsiCompareStr(_Pref.Name, '1')= 0 then

                     self.Val_Dat:= StrToFloat(_Pref.Val);

 except

 end;

end;

function TAnalog.GetVisProperty: PChar;

var

 str : String;

begin

 try

    str:= '<anal  type= "analog" left = "100" top="123" uid="'+IntToStr(self.vis_UID)+'"> </anal>';

   VisProperty:=  PChar(str);

   GetVisProperty:= VisProperty;

 except

 end;

end;

end.
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